Opgaveformulering

Skriv en kriminovelle. Lad jer inspirere af film, bager og computerspil, som | synes har
interessante handlinger eller plots. | jeres brainstorm, skal | inkludere den research og in-
spiration, I har fundet, og komme pa plots og handlingsforlgb, som kan saettes sammen
senere. Novellen er hjemmearbejde.

Tidsestimat: 4 - 5 lektioner g Egner sig til: Udskoling
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Skriv en kriminovelle. Lad jer inspirere af film, bgger og computerspil, som | synes har interessante
handlinger eller plots. | jeres brainstorm, skal | inkludere den research og inspiration, | har fundet, og
komme pa plots og handlingsforlgb, som kan sattes sammen senere. Novellen er hjemmearbejde
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Online Research “Ja, og..." kaldet back casting)
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Viden og faerdigheder
» Planlagning af en arbejdsproces » |T- og mediefaerdigheder
= Overblik = Underspgelse og inspiration
» Mdlsztning » Bygge videre pd hinandens ideer
» Evaluering » Teenke hurtigt og kreativt
= Lytte opmaerksomt = Kreativ idéudvikling

» Szette ord pd en oplevelse

» Undersggelse og diskussion af litteratur samt
andre medier

» Fremstilling af fiktion
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Evaluering
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i Download flere opgaver eller en A4 projekt-skabelon her: www.ideide.dk/opgavebank



